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	Vita_DnVWfiENi6yj5TTv0btXmg: Seit 2010/11 am Casimirianum; Lehrerin für Deutsch, Geschichte, PuG, Ethik
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	Zielgruppe_NAsvIxxNZuvk0-JCOCEaPQ: Lehrkräfte aus allen Fachbereichen der Sekundarstufen I und II; gerne auch Lehrkräfte, die in Kleingruppen (also Wahlkursen, der Begabtenförderung, ILV, für SoRSmC usw.) tätig sind
	Teilnehmerzahl max__hZlxhEwinuBW1y2Cj45GxQ: 25
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	Beschreibung_SIxz4K98VQJUUJoDIIZCRw: Serious Games zu Algorithmen und KI, Demokratie und Gewalt im Netz, usw. gibt es genauso zahlreich für den Einsatz im Unterricht wie Escape Games, die Fachwissen festigen und Skills sowie Teamwork schulen. Wir stellen von uns erprobte analoge und digitale Games vor, erläutern Einsatzmöglichkeiten, Umfang und Zielgruppen. Außerdem wird es Zeit zum Ausprobieren geben. 
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