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Workshop-/Vortragsangebot
Titel des Workshops

Escape Games und Serious Games in der Schule

Beschreibung

Serious Games zu Algorithmen und KI, Demokratie und Gewalt im Netz, usw. gibt es
genauso zahlreich fur den Einsatz im Unterricht wie Escape Games, die Fachwissen
festigen und Skills sowie Teamwork schulen. Wir stellen von uns erprobte analoge und
digitale Games vor, erlautern Einsatzmoéglichkeiten, Umfang und Zielgruppen.
AulRerdem wird es Zeit zum Ausprobieren geben.

Teilnehmerzahl min. |10 |

Teilnehmerzahl max. |25 |

Zielgruppe Lehrkrafte aus allen Fachbereichen der Sekundarstufen | und
Il1; gerne auch Lehrkrafte, die in Kleingruppen (also Wahlkursen,
der Begabtenforderung, ILV, fur SORSmMC usw.) tatig sind

Referent 1: nachste Seite
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Vorname
Nachname
Dienstbezeichnung
Institution/Schule
Funktion

Vita

Referent 1

|Annika

Zeuner

|StRin

\Gymnasium Casimirianum Coburg

Mittelstufenbetreuerin

Englisch- und Spanischlehrerin, Mittelstufenbetreuerin,
Begabtenforderung, Mitglied des Experten- und Referentennetzwerks
Digitale Bildung Oberfranken.

Referent 2: nachste Seite
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Referent 2

lInes |

IHoepfel |

|OStRin |

|Gymnasium Casimirianum Coburg |

\Verbindungslehrerin, Erasmus+ Koordinatorin; Koordinatorin Begabtenfbr{

Seit 2010/11 am Casimirianum; Lehrerin fur Deutsch, Geschichte, PuG,
Ethik




	fc-int01-generateAppearances: 
	Vita_DnVWfiENi6yj5TTv0btXmg: Seit 2010/11 am Casimirianum; Lehrerin für Deutsch, Geschichte, PuG, Ethik
	Funktion_mRVh1sJnVk2oCqZkJFrFqw: Verbindungslehrerin, Erasmus+ Koordinatorin; Koordinatorin Begabtenförderung, Deutsch-Fachleitung, Personalrätin
	Institution/Schule_LKoFyqeK0fO7vjZmhviHtg: Gymnasium Casimirianum Coburg
	Dienstbezeichnung_6m8pOyCJ66UPIlYu8iIeMA: OStRin
	Nachname_*Krl-wKvveb26FWtCVkXIA: Hoepfel
	Vorname_qfFFyPSHWBPkNl2eoXf6-w: Ines
	Titel_qGtoQy1sqZxCPYdPWaeU2w: 
	Vita_exAQkVPaxCkUWyHuCoHAnA: Englisch- und Spanischlehrerin, Mittelstufenbetreuerin, Begabtenförderung, Mitglied des Experten- und Referentennetzwerks Digitale Bildung Oberfranken. 
	Funktion_xJtyZOMPC0nheXNwBcHgpQ: Mittelstufenbetreuerin
	Institution/Schule_4PSqhmKnzm0LKmA8oHEqVg: Gymnasium Casimirianum Coburg
	Dienstbezeichnung_nO4RLob0CehpjEmdNTnxfg: StRin
	Nachname_LeHEDGyMvuYJr3KrA7eNxA: Zeuner
	Vorname_iiFpjQ8WPhDRlMf9OwJlhQ: Annika
	Titel_Abvh0RfVJQZsYPVTBznqCA: 
	Zielgruppe_NAsvIxxNZuvk0-JCOCEaPQ: Lehrkräfte aus allen Fachbereichen der Sekundarstufen I und II; gerne auch Lehrkräfte, die in Kleingruppen (also Wahlkursen, der Begabtenförderung, ILV, für SoRSmC usw.) tätig sind
	Teilnehmerzahl max__hZlxhEwinuBW1y2Cj45GxQ: 25
	Teilnehmerzahl min__-hXJkBuFhCd06w5ky*b7Sw: 10
	Beschreibung_SIxz4K98VQJUUJoDIIZCRw: Serious Games zu Algorithmen und KI, Demokratie und Gewalt im Netz, usw. gibt es genauso zahlreich für den Einsatz im Unterricht wie Escape Games, die Fachwissen festigen und Skills sowie Teamwork schulen. Wir stellen von uns erprobte analoge und digitale Games vor, erläutern Einsatzmöglichkeiten, Umfang und Zielgruppen. Außerdem wird es Zeit zum Ausprobieren geben. 
	Titel des Workshops_Hf6HzaUZ*Cxjs-7eJs6CGg: Escape Games und Serious Games in der Schule 


